Honicka s prekazkami

CILOVE KATEGORIE

Pripravky
CiL cvICENI/HRY

- rozvoj rychlosti
- rozvoj kreativity

POPIS CVICENI/HRY

- hradi hraji klasickou honicku
- po hfisti rozmistime pom{cky, za které se mohou déti
vychytrale schovavat

POMUCKY

- branky, kuzely, mety, mice
VARIANTY

- do cviCeni zapojime mic
KOUCINK

- sledujeme aktivitu déti
- ¢innost s micem (zda mic vodi, ¢i ho honi)

Skupina: Skupina: Sulc

Datum a ¢as: 06.11.2024 - 12:00

Kradez pokladu
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CILOVE KATEGORIE
Pripravky, mladsi Zaci
CiL cVICENI/HRY

Vedeni miCe, orientace v prostoru, kryti mice, tymova
spoluprace

POPIS CVICENI/HRY

Hraci jsou rozdéleni na 2 tymy. V rozich Ctvercového htisté
jsou 4 "domecky", kazdy z tym{ ma 2. Hradi se snazi z
"truhly" (prostor uprostfed tzemi) nosit do svych domeckd
poklad, ktery mohou predstavovat rdizné predméty (mety,
mice, atd.). Celou dobu ale musi vést nohou svij mi¢, ktery
mu mohou protihraci ukopnout, je proto nucen si ho pfi
vedeni zaroven i kryt a neztratit. Vyhrava ten tym, ktery ma
po sebrani véech predmétd z truhly vice ukofisténych ve
svych domeccich.

VARIANTY

1. Rozdéleni na vice tymd, kazdy tym mze mit jen 1
domecek

2. Vedeni mi¢e mize byt zamerné pouze slabsi nohou

3. S domecky mohou byt v rozich také branky, pred
poloZenim predmétu do domecku musi dat hrac gol svym
micem

4. Pfedméty v truhle mohou mit rliznou hodnotu (meta 1
bod, mi¢ 2 body, gymbal 3 body, atd.)

5. Po ukofisténi vsech predmétl z truhly si hraci mohou zadit
krast predméty i ze svych domeckd, musi tedy tymove fesit i
obranu svého pokladu



