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Ptiloha Rozpisu mistrovskych soutézi Libereckého KFS

Pravidla pro mladsi #aky 8+1 mezi PU

Mladsi Zdci hraji podle pravidel fotbalu s témito odlisnostmi:

Pocet hracl: 8+1 (osm hracu v poli, jeden brankar). Minimalni pocet hraca do utkani je 7 (6+1).

Branky: 2m x 5m nebo po dohodé klub( 7,32m x 2,44m (opatfené sitémi). Branky musi byt zajistény
proti samovolnému spadnuti.

Hraci doba: 2x35 min s 10-ti minutovou prestavkou.

Mic: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290-390 g, obvod: 63-66cm.
,Malad domud“ neni povolena.

Rozehra z autu: vhazovanim rukama.

Kop od branky pfes pllku h¥isté je bez dotyku zemé &i hrace zakazan, prvni volna pfihravka v PU,
brankar rozehrava mi¢ pouze ze zemé.

Stridani hracda: Opakované, v prerusené hre, hra¢ muze opustit HP nejbliZzsi moznou cestou. Stfidani
hracd musi byt oznameno rozhod¢imu, nastupujici hrac jen od stfidacky muzstva.

Omezeni — v poslednich 10 minutach utkani mozno stfidat jen dva hrace z muzstva (max. dvé
stfidaci okna po jednom hraci).

Pravidlo I: Hraci plocha

Hraci plocha je mezi pokutovymi Gzemimi klasického fotbalového hfisté a musi splfiovat pravidlo 1
Pravidel fotbalu (tj. hraci plocha musi mit tvar obdélnika). Minimalni povolena sitka hfisté je 50 m a
maximalni 55 m. Pokutové tzemi (PU) je vymezeno v $ifce klasického pokutového izemi (3estndactky)

a délce 12 m (do hloubi hfisté) — viz. obrazek. Znacka pokutového kopu je ve vzdalenosti 7 m od
stfedu brankové ¢ary pfed brankou 2x5m nebo pred brankou 7,32m x 2,44m je znacka PK 10 m.

Pravidlo ll: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar nesmi chytat umysinou malou domu do ruky. V pfipadé zahrani ,,malé doma“ se kope
nepfimy volny kop z mista pfestupku, minimalni ve vzddlenosti 5,5 metru od branky.

2. Pfi kopu od brany, brankafr rozehrava mic ze zemé. Rozehrou nohou nesmi prekopnout palku
hfisté bez dotyku zemé ¢i hrace.

3. Rozehrava - li hrac kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout pullku hristé. Nahraje —li
brankar mic hraci, smi byt soupefem napadan v pokutovém Uzemi aZz po prvnim doteku s micem.
Soupef pfi rozehte od brany nemuze stat v PU.

4.V piipadé prekopnuti poloviny hfisté p¥i kopu od brany z PU je natizen nepfimy volny kop z
poloviny htisté. Chyti-li brankar mi¢ rukama ve hfe mize vyhozenim prehodit polovinu hristé. Pokud
brankar dostava prihravku od spoluhrace, nebo je v jiné situaci, kdy nemuze hrat rukou, mize hrat
micem po celé hraci ploSe bez omezeni.

Pravidlo lll: Standardni situace, stfidani, ofsajd

1. Autové ,vhazovani“ se rozehrava vhozenim rukama. Branici hrac stoji nejméné 2 m od
rozehrdvajiciho hrace.
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2. Pokutovy kop je zahravan ze vzdalenosti 7 m pred brankou 2x5m nebo pred brankou 7,32m x
2,44m je znacka PK 10 m.

3. Stfidani hracud je opakované, pri preruseni. Hra¢ mliZe opustit HP nejblizsi moZnou cestou. Od
lavi¢ek vstupuje na HP sttidajici hrac. Stridani hracd musi byt ozndmeno rozhodcimu.

4. Rohové kopy se zahravaiji z rohu klasického pokutového Uzemi. Hraci soupere se nesméji priblizit
pied rozehranim k mici na vzdalenost mensi nez 6 m.

5. Pokutovy kop se zahrava po faulu &i jiné nedovolené he v prostoru PU.
6. Ofsajd plati od pllici ary na celé soupefové poloviné.
7. Pfi provadéni volnych kopt musi byt hraci soupere nejméné 6 m od mista prestupku.

Pravidlo IV: Rozhod¢i

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidel fotbalu s témito odchylkami: K fizeni utkani jsou delegovani dva
rozhodci. Pojem ,,rozhod¢i“ je vyhrazen pro rozhod¢iho, ktery je v delegaci uveden na prvnim misté a
pojem ,,druhy rozhod¢i“ pro rozhodciho, ktery je v delegaci uveden na misté druhém. Pfi utkani je
rozhodci na strané u stfidacek a druhy rozhodci je na strané protilehlé.

Rozhodnuti obou rozhodcich o skutecnostech souvisejicich s hrou jsou konecna.

V pripadech neshody pfi signalizaci prestupku, udéleni trestu, aj. mezi rozhod¢im a druhym
rozhod¢im plati rozhodnuti rozhodc¢iho, ktery je u lavicek na stfidani muZstev.

Pravidlo V: Prestupek hracud

1.V ptipadé hrubého nedovoleného zakroku ¢i nesportovniho chovani, ma pravo rozhod¢i hrace v
daném utkani vyloucit. Dany tym hrace vystfida jinym hracem a hraje se ve stejném poctu. Vylouceny
hrac jiz nesmi nastoupit do utkani (do rozhodnuti DK).

Obrazek ¢.1




